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Ensino Secundario / Profissional

Breve descricao
Processo de geracao de ideias onde novas ideias sdo criadas através da combinacao com
adjetivos. Promove a criatividade dos alunos e permite a sua aplicacao real.

Competéncias a desenvolver
Capacidade de reflexdo, Criatividade, Tomada de decisGes, Trabalho em equipa

Duragao 40 minutos

Complexidade

Todos os direitos reservados. Nenhuma parte deste guido pode ser reproduzida ou utilizada para fins
comerciais, por qualquer modo ou por qualquer meio — eletrénico, mecanico (incluindo fotocdpia),

de gravagdo ou qualquer outra forma copiada — sem autoriza¢do prévia, por escrito, do Editor.

E concedida permiss3do aos participantes do Projeto Empreendedorismo nas Escolas da CIM do Ave

(ano letivo 2014/2015) para reproduzirem paginas deste guido apenas para fins ndo comerciais.

Qualquer solicitacdo para fotocdpia, gravacdo, transmissdo e/ou reproducdo de qualquer parte deste
trabalho deve ser dirigida por escrito a GesEntrepreneur — Empreendedorismo Sustentdvel, Lda.

(Rua 7 de Junho de 1759, N2 1, Lagoal, 2760-110 Caxias).
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Documento: “Técnica de adicionar adjetivos” (um exemplar por grupo)
Documento: “Exemplos com adjetivos” (um exemplar por turma)
Folhas brancas

Prémio (opcional)

Desenvolver um processo de geracao de ideias com base na utilizacdo de adjetivos.
Desenvolver a criatividade dos alunos.

Promover o espirito de equipa e a motivacgao.

Fotocopie o documento “Técnica de adicionar adjetivos” para cada grupo de alunos.

Fotocopie o documento “Exemplos com adjetivos” para apresentar alguns exemplos aos alunos.
Prepare folhas brancas para todos os grupos.

Se desejar, escolha um prémio para os alunos da equipa vencedora (algo simbdlico).

Determine quais os produtos ou servicos que pretende atribuir a cada grupo, podendo defini-los
aleatoriamente. Por exemplo: bicicleta, mala, carro, dculos, bar, babysitting, ...

Consulte a lista de adjetivos, procurando ter ideias para a sua utilizagdo. Isto podera ajuda-lo a
definir os produtos/servicos para a atividade.

Leia atentamente o modo de funcionamento da atividade para que seja mais facil auxiliar os
alunos em qualquer situacao.

Divida os alunos em grupos de 3 a 4 elementos.

Devera fazé-lo de forma aleatdria e para isso poderd recorrer a uma dindmica de divisdo de
grupos.
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Explique aos alunos que a atividade que irdo desenvolver baseia-se numa técnica de gera¢do de
ideias que permite criar novos produtos ou servicos com base em adjetivos.

Por exemplo: bicicleta dobravel, tinta pulverizavel, torradeira transparente, andarilho articulavel,
radio destacavel, painel solar flexivel, casa insuflavel, mala deslizavel, plantas miniaturas, éculos
inquebrdveis e bar mdvel.

Atribua um produto/servico a cada grupo. Poderd escolher o que desejar ou utilizar as sugestdes
abaixo indicadas:

— Bicicleta

—  Automovel
-  Mala

-~ Oculos

— Bolachas

- Bar

—  Publicidade
— Limpeza

—  Babysitting

Entregue a cada grupo uma folha branca e um exemplar do documento “Técnica de adicionar
adjetivos”.

Explique-lhes que a tabela presente nesse documento possui um conjunto de adjetivos onde
poderdo encontrar alternativas para inovar o seu produto/servico.

Diga-lhes para, com o seu produto ou servi¢co, imaginarem as alternativas que podiam criar
através dos adjetivos apresentados. Peca-lhes para listarem 5 possibilidades de transformacdes
ao produto ou ao servico original adotando 5 adjetivos diferentes numa folha em branco.

Com o auxilio do documento “Exemplos com adjetivos” mostre alguns exemplos aos alunos.

Depois de todos os grupos terem concluido esta atividade, pega aos alunos para decidirem qual a
opc¢ado que consideram mais viavel das 5 que criaram.

Peca aos grupos para apresentarem a sua ideia e para explicarem a sua viabilidade aos colegas.

No final de cada apresenta¢do peca aos restantes alunos para votarem nas ideias, em grupo,
utilizando uma pontuacdo de 1 a 5 (1 é a pontuagdo mais baixa e 5 é a pontuacdo mais alta).

Ganha a equipa que conseguir reunir maior pontuacdo. Se selecionou um prémio para a equipa
vencedora podera agora atribui-lo a mesma.
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Peca aos alunos para darem a sua opinido sobre este processo de geracdo de ideias através da
utilizacdo de adjetivos, referindo os aspetos positivos e negativos do mesmo.

Questione os alunos sobre os adjetivos utilizados, o seu significado e se todos eram passiveis de
ser utilizados neste processo.

Pergunte aos alunos se tiveram dificuldade em gerar as ideias.

Pergunte-lhes também se ficaram surpreendidos com os resultados que obtiveram com a
realizacdo da atividade.

Conclua a atividade dizendo que ndo existem regras para a geracdo de ideias. As técnicas de
geracdo de ideias apenas poderdo ajudar ou facilitar a filtragem das mesmas e orientar e
estimular a criatividade e capacidade de raciocinio.

Poder3, se desejar, reduzir, acrescentar ou modificar a lista dos adjetivos.
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Técnica de adicionar adjetivos

Adesivo Amargo Amigdvel Antigo Articulavel Artificial
Aspero Assimétrico Atual Audivel Autocolante Automatico
Avulso Bioldgico Brilhante Cheio Claro Colecionavel

Colorido Comestivel Completo Confortavel Continuo Curto
Delicado Descartavel Deslizavel Desportivo Destacavel Diferente

Dobravel Doce Doméstico Duradouro Duro Elétrico

Energético Escuro Espesso Estreito Excéntrico Fino
Firme Fixo Flexivel Forte Fragil Fresco
Frio Geométrico Grande Grosso Habitual Humido

Ilimitado Impermeadvel Incolor Industrial Inovador Inquebravel

Insuflavel Inteiro Intenso Interior Invisivel Largo

Lavavel Leve Liso Longo Luminoso Macio
Maleavel Manual Mecanico Miniatura Mole Movel
Natural Oval Pegajoso Pequeno Perfumado Pesado
Portatil Pés-pago Pratico Pré-pago Profissional Pulverizavel

Quadrado Quente Quimico Recarregavel Reciclavel Redondo
Resistente Retangular Reutilizavel Rigido Seco Selvagem
Separavel Sequencial Simples Suave Tatil Transparente
Triangular Unico Uniforme Universal Vazio Virtual
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Exemplos com adjetivos

Bicicleta dobravel - Bike Intermodal




